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取扱説明書 





A 害告 

つか じょうたい れんぞく ちょうじかん しよう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、 
健康上好ましくありませんので避けてください。ご 
くまれに、強い光の刺激や、点ぷを受けたり、テレ 

がめんとう み とき いちじてき きんにく 

ビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけ 

いしき そうしつとう しょうじょうけいけん ひと 

いれんや意識の喪失等の症状を経験する人がいます。 
こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必 
ず医師と相談してください。また、ゲームをしてい 
て、このような症がが起きた場合には、ゲームを止 
め、医師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に液が、不快や痛をを感 
じた時は、ゲームを中止してください。その後も痛 
みや不快感が続いている場をは、医師の診察を受け 
てください。それを怠った場合、長期にわたる障3害 
を引き起こす可能性があります。イ也の要因により、 

て うで いちぶ しよラダい みと つか 

手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れている 
場合には、ゲームをすることによって、悪化する可 
自每性があり辜す。そのような場合は、ゲームをする 

前に医師に相談してください。 

V 


A i i 

けん写う がめん はな し 

轉康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使 
用ください。 

長時間使兒する日と4は、盏廷にさが藉、してください。. 
めやすとして1時間ごとに1〇〜15分の小休止を 
おすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（ス 

杏うを九、し■き せつぞく ざんぞうげんしょう 

クリーンお影まのテレビ）に接続すると、残像現象 
画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 







一、 一、 000 回遊べる R . P . G •再び。 

「不思議のダンジョン」シリ—ズのデビユー作品として、大ヒットを記觀 
した『トルネコの大冒険〜不思議のダンジョン』 から 2年。たくさんの楽 
しいアイデアと、アッと驚くような仕掛けをグンとレベルアップして、 
不思議のダンジョンが再びみなさんの前に登場します。 

二、 新登場、シャッフルダンジョン。 

入るたびに形の変わる「不思議のダンジョン」に加え、美しいグラフィッ 
クによる r シャッフルダンジョン」も新登場。閉ざされたダンジョンとは 
違つた、広がりのある立休的な空間が、あなたの冒険をよりいつそうワク 
ワクドキドキに演出します。 

一二、脈は款索れ。が齡ぃ NPC も證據。 

今度の冒険には、主人公を助けてくれる NPC もたくさん登場します。でも 
中には主人公にひどい事をするキャラクラ—もいるので、油断しないように。 
彼らはダンジョンの中にもいますが、冒険の途中で訪れるいくつかの町にも 
いるので、出会つたキャラクタ—にはかず話しかけてみてくださいね。 



こばみ華•の中央、天をも支えるかのようじ 
そびえ立つテーブルマウンテン。 

その巧上にあるとされる 
「太巧の大地」か6おれ出る滿は、 

あまりの高さに地上まで 
たどり着く V となく pS と消えてしま^。 

その人知を超えた存在は多くの巧を呼び、 

人々のげ奇ふを巧り立てた。 

そして今日も一人の風来 A がこの地を訪れた。 
その男の名はシレン、ぶ来のシレン • • - 〇 


太陽の 


就若 





矢ぶ 


ちくじ 



いち- f % ば9けん はじ ま"て 

ー ノを参 冒険を始める前に 

じ まき ぱうけん し♦つばつ 

ニノ巻 参さぁ冒険へ出発だ 
三 ノ巻参 こばみをの歩き方 
四ノ巻 •ウインドウの見方 

こ つか かた 

五 ノ卷参 アイテムの使い方 


4 

6 

8 



六ノ襄 •失敗は成 1；^ のもと . 18 

ちノ巻 •風来日記をうまく使おう••- 

• 1 

9 

八ノ巻 •冒険のヒント . 

.2 

2 

を♦ラ*さ まち みせ A 

九ノを ♦町とお店でパワーアップ••- 

•2 

6 

じ•うまき ばうけん やくだ じてん 

+ノ巻 •冒険にお立つアイテムお典-. 

•2 

8 

じ♦ういちまき めいかん 

十ーノ卷 •N P C 名鑑 . 

.3 

2 

午ニノ巻 参モンスター図鑑 . 

.3 

4 


このたびはチュンソフトのスーパーファミコン用ソフ 
卜「不点 ill のダンジョン2〜風来のシレン」をお買い上 
ザいただき、まことにありがとうございました。ご 

しよう まえ と A つかた しようじょうち♦ういをど より ♦つかい 

使用の前に取り扱い方、使用±のまち堯、この . r 取扱 
説明書」をよくお読みいただき、正しい I ま用'法でご 
を用ください。なお、この 「 t 取巧説明書」は大切に 
保管してください。 
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Htj 夕 4 目 I 


冒険を始める前に 


やぁ柏#、义しぶりだな S え？オマエは兼だって？オイオイ、オイラ 

かた さ5 じぶん ♦いばうな》え わす 

は語りイタチのコッパおじゃないか。自分の相株の名おを忘れちま 
うなんてずいぶんだな。まぁとにかく、オイラの話を巧いといてソ 
ンはないゼ 9 まずはカ セツ トをしっかりとスーパーファミコンの 
本体に差し込んだら、電'馬スイッチをいれよう。話はそれからだ。 


_一 •卜]ウいレつ e -» 、 

■風来日記を作ろ5 


スイッチを入れたらオレたちが 
目癌すテーブルマウンテンの雖 
姿が見えるだろう。覚悟をミ美め 
たらコントローラーのボタンを 
押してくれ。すると風来日言§を 
つくる画面に切りかわるはず 
だ。 



はじめて冒険をする rf は、この 

ゲ》ん ひよラ U 

メニユー面面が表不される。ま 
ずは「風案日記をイ乍る」に►を 
各わせて A ボタンを押そう。 ► 
は、丰華ボタンの±下で動かせ 
るぞ。 



風来日誌は全部で3つある。ま 
だ i 尾をしていなければ、 M 藥 
日記はすべてあいているはず 
だ。 A に入ったやつを選んで A 
ボタンを押そう。まあき i は1 
から使うよな。 
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な s 文 じ ♦うりよ< 

■名前を入方しよう 



あれ？どうしちゃったかな。すまな 
し、、どうやらオイラもアンタの 
名请を忘れち一ゃったらしし、。半辈ボ 
タンで►を ii かして、各前を若えて 
くれ。 X ボタンで「は’」、 Y ボタンで 
「ば」を文!^で含る。もぅ一度巧甘ば 
キャンセルだ〇ス‘力が終わったら 
「おわる」に►を喜わせて決定だ。 

ちなみに R ボタンを押せば、►がどこにあっても「おわる」に移動するぞ。 

これが「太房の大よる」にまつわ 
る言い fe えだ。黄金のコンドル 
が本睾にいるかどうかは知らな 
いが、とんでもないも!かがある 
ことは確かだ。う一、ワクワク 
するゼ！さぁ、冒 fe に出発だ！ 


_巧化 e よフでク（■い 

■音奮設定をしよラ 



おっと。冒除に出かける前に fe 棒、 
キミの見ているテレビはステレオ 
ミホおかい？もしモノラルタイプ 
(スピーカーか‘一つのテレビ）だっ 
たら、メニュー画面の「音設定」 
で音1^の謗差を「モノラル」に 
を更しておくといし、。すべての音 
がバッチリ聞こえるはずだ。 





























さあ冒巧へ出発だ 


おたがい名前も思い^したし、いよいよこばみ答へ差いたようだ S 

たいよう だいち みろ とわ けいこ < し><1/ じょう B ろ 

でも太おの大地までの道のりは遠いるまずは溪みの宿巧で巧结 
収集. といこうか。そうそう、ここの’适巧「煙とオヤジ亭」の店主は 
食料を分けて〈れるらしいんだ。忘れずによっていこうゼ。 

■榮義の搶装 


けいこく し-* < 1/ たいよう だし、を 

ここ浅をの宿場は、太房の大姐 
を目指す風集人たちが旨がと fc 
まってできた町なんだ。だから 
ここにいるま中ぅは、いろんな 
^1語を持ってぃる。しっかりみ 
んなから話を聞いておこう。 



「‘煙とオヤジ字」には、気のい 
い店主と旅の疲れをいやしてい 
る風来人がたくさんいる。おつ 

てんし ♦ すなわ はな 

と、店主とは素直に話しておこ 
う。きっとイイまあるゼ。 



番付屋には、これまでに关の 
大地に揉おした風类人たちのを 
表が貼られているんだ。はや 
いとこ、オイラたちもここに 
義俞がのるようにがんばろう 
ゼ、編！ 














s はんダめん みかた 

B 薑本画面の見方 


これが妄本的なゲーム面面だ。 

たいせつ じょう U う ひぶう U 

ここには大切な禱報が表不され 
ているから覚えておくんだな。 

1 ) フロア いまオイラたちの 
いる睦細だ。先に進むとな 
字は大きくなるぞ。 

2) レベル モンスターたちを 
倒し、経験値をつむことで 
どんどん強くなれるんだ。 

3) HP キミのがみ。 HP の最大値と現茜のが態が裝宗されて 

した みどりいろ ぶぶん けんざい しめ 

いる。下のゲージは緑をの部分が現在の H P を示す。 

4) ギタン 現を、キミが持っているお金の総額がこれだ。 



« みサた 

■マップの見ち 


マップは、その階居でオイラた 
ちの行ったことのある部屋や 
通を才ートマッピング表示 
し、アイテムやモンスターも点 
で確認できるぞ。マップは轰本 

ゲめんじょう かさ ひょろじ 

面面上に*ねて表示しておける 
から、迷わないためにも舊に 
表しておいた方がいいだろ 

ぅ。慮宗織ィ2ページ） 

1 ) k ' をのて線 每ォィラたちのいる還論だ0 

2) 赤い点 モンスター。その動きにまをしよう。 



3) 水色の点 アイテム。残さず集めよう。 

4) 水色のマス その階居の出口（もしくは睦段)。 

. 才ートマッピングで入ったことのある場所が表示される。ただ 
し、オイラたちのいる部屋に(かにいるモンスターは髮示されない 


からマップに賴りすぎると、痛い目を見るゼ。 









ある かた 


ばみ谷の歩き方 


げうけん し♦っがつ 


さを、巧巧。いよいよ冒おに出発だ...っとそ 
の前に、こばみ谷の歩き巧をしっかりと寬えて 

巧わ ♦め じつけん 6 い いつ江い っぶ 

もらおう。大きなをのま現も、小さな一を一歩 
の積み重ねだからな。しっかり巧むゼ！巧ホ。 


うさはろ U う 



■操作方法 


L ボタン >：( X ボタン 


とくし♦こうけさ 

♦特巧巧»ボタン 

主人 S がぶ祭の状がでち矢を装備し 


ていれば矢を巧ちます。モンスター 

へんしん じぶうたい 

にを身した状おで、そのモンスター 
がおみ攻巧を 持っていれば特巧 

こうけ f も つうじ2たうけ S 

攻《、持っていなければぶを攻»を 
します。（を当^一31ぺージ） 


♦ウインドウボタン 

§11ん ザめん ひょうじ 

お本ウインドウを面面に表示させる 
ボタンです。 （ i 本ウインドウ—12ぺ 
-ジ） 




Nintendi 

•ジ SUPER FBI 


t 十字ボタン 


参方向ボタン 

し♦じんこう いどう からだ む へんこう 

主人公の移おや化の向きのをを、ウ 
インドウでの涅択にな用します。 



トボタンは接用しません。 


Y ボタン 


( 屯!レろン）•その場.整理ボタン 

V h •'グ I '*，ググ ノ つうじょザめん も じ•うじ 

ぶ索面面でこれを押しながら十宇ボ 
f マップボぶ?^ザ*、ひパ。 夕を我す若、絲する；-となく'そ 

押している間、画面表示をマップのの場でがのもきのみを妻黃すること 
みにしま9。 ができます。また、アイテムウインド 

うじち♦う わ せいり 

ウ美示みじ巧すと、アイテムを整理 
することができます。（アイテムウイ 


' ドウー M 4ぺージ） 
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♦ A ボタン + B ボタン， < 移おせずに、その違^すばやく夕ーンを望めるこ 
とができます。 HP がかないときに、すばやくなを回巧できるのですが、 
この時はモンスターもすばやく移動してくるのでミ主意も化まです。 

♦ R ボタン+十字ボタン このがみ合わせを巧している間、主人公は条!め 
方向にしか移おできなくなります。また丫ボタンも同時に押すことで、その 

ないどう なな はうころ からだ お へんこう 

巧で移おせすに M め方向のみに体の向きををまできます。 

♦日ボタン+十字ボタン N P C と南かい合ったとき辈ボタンと B ボタ 
ンを組み合わせることで 、 N PC と立っている巧巧を入れ替えることができ 
ます。（一部に乂れ替わることのできない N P C もいます） 



巧を ン ) 


つていホいわ 

参ホ定•会話•巧«ボタン 


体の南いている芳向などじミホしてア 
クシヨンを起こします。町や店では 


かいわ ひようじろ•ろ けってい 

会話、ウインドウ卖示みは'み定、ダン 

なサ こうけさ ぜんぶう わな 

ジョンの中では攻«や前方に房がな 

しら 


いか調べることができます。また、ア 
クシヨンを起こすことで夕ーン（一 
23ぺージ）を進行させることができ 

ふくすうかいわ たい W 4 < 

るので、巧兹回押すことでかもの 
回夕も可 i です。さらに、 B ボタンと 
同時に巧すことで夕ーンの早送りが 

たいりょく すゴや かいふ< 

でき、体もを素早く回復させること 


ができます。ただし、夕ーン早送り中 


はモンスターも素早く括 ii するので 
注意が化 W です。 


参キャンセル •マッハ 

ウイ;> ドウの表示や会話串にキャンセルをかけることができます。またを動中ぅ 
は+姜ボタンとあわせて押すことで、®速に マッハを 動します。 マッハ 移お屯で 
も、アイテムやみは点じさしかかったところで、自"^1的に一旦停止します。この 
腹のままアイテムの上に柔ると、そのアイテムは拾わずに先へと進みます。 
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■こばみ s へもけて 


も亩暴のダンジ a ンは野外に 
舊舊すどうャッフルダンジョ 
ン」と洞窟み'じあるダンジョン 
の2珪類で結成されている。ど 
ちらにしても遺や通癌、広場や 

へサ こうせい はい へんサ 

部屋の挺成が入るたびにを化す 
るんだから拾ホが悪い。もちろ 
んおがをわるんだから、ノート 
に地画を害いてもムダ。ここは 
オートマッピングにまかせてし 
まおう。 



シャッフルダンジョンはある 

ていどひろ はんし、 みわた 

程を広い範囲を見渡せるけど、 
不思議のダンジョンの通路では 
オイラたちのまわりしか見えな 
い。あわてて藻を急ぐと、怪物 
じハサミ巧ちされるから気をつ 
けてくれ。 

■モンスター塞倉 


冒険の達もいろんなところで 
モン スターに 出会うだろう。 そ 
んな持はモン スターの 若を向い 
て A ボタンで攻おだ。岳がをた 
ない！と篡ったときは望わず盗 
げよう。逃げるが滕ちってコト 
もあるんだゼ。そして教いのあ 
とはできるだけ H P を回^して 
おこう。 
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■アイテム発見 


こばみ替じは起‘榜も爹いけど、 
善 M なアイテム，もたく ^ん瞧 
つているんだ。鬟おは手ぶら 
なオイラたちだけど、強ぶな 
アイテムを発見して冒険を楽 
に進めたいものだな。ただ 
し！禱てる義には挺りがある 
からを意してくれ。 


■トラップに気をつけろ 


こばみをには、モン スターじ(か 
にも危除なトラップがたくさん 
ある。しかもトラップは普通見 
えないように^されているん 
だ。これらの巧きを乗り越えて 
太扇の大 i 在を目指さなければな 
らない。よっぽど用ん、してかか 
んないと、堯へは進めないぞ。 


■そして次の階層へ 

かいそ_う サなら__つ< かいそう すす 

階®には、必ず々の階眉へ進む 
ための階接や通捶がある。そい 
つを見つけてウインドウの「す 
すむ」を選ぶと表の階®じ塞む 
んだ。ただし一旦進むともう前 
の階眉には貨れないから、その 
庭®での i 錢をし台くしてから 
進むようにしよう。 





11 
















ウインドウの見方 


冒険のを中、オイ ラたち の 巧 》 を疾 め/こり、7イテムを 萬った 
りする ために、 ウインドウと毒ばれる ぶ さな護が面面中にき巧 
する。まずはこれを使いこなせないようじや、一人前のぶ巧人 
とは巧べないな。 


■薑本ウインドウ 


オイラたちのお赶をみめるウイ 
ンドウがこれだ。►を羊争ボタ 
ンで移動させて、 A ボタンを押 
すと決轰するゼ。 

►道具 こいつを墓おすると 
ウインドウがアイテムウインド 
ウに切り替わり、ストックして 
いるアイテムを使うことができ 
るんだ。（アイテムウインドウ 
一14ぺージ） 

►マップ マップの髮丢をする 
かしないか選 M できる。マップ 
消去韦でも、セレクトボタンを 
押せば一時的にマップを見るこ 

いちど文ら じぶうたい でんけん 8 6ろ< 

とはできるぞ。また、一度選んだ状態は電源を切っても記録され 
ているんだ。（マップー7ぺージ） 

►足元 をちているアイテムの上に乗ったとき、拾う手間なく 
島接使ったり、交換することもできます。あらためて拾ったりす 

かいそう でぐを かいだん ろえ $ a ん ひら 

るコマンド。その階眉の出口や階段の上でを本ウインドウを開い 
たときは、「出口」や「庭 fe 」 というコマンドにをわる。ワナの 
上に乗ると「ふむ」にをわる。また、をちている矢をそのままが 

► 4 >W 1蔭を半載するときはこれを逵ぼぅ。書接を舞销する 
ときにここから再開することができるんだ。もちろんアイテムや 
レベルもそのままだゼ！ 
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■ステイタスウインドウ 


到這度 

17 

潇腹度 

76/100% 

剣の強さ 

巧 

ろヴら 

8/8 

雇の強さ . 


結験値 

3500 


キミの结舊のお藏 
を裝わすウインド 
ウだ。時 ご&チェ ッ 

クして、思わめア _ __ 

クシデントにあわ 
ないよう A をっけよう。 

参 到莲度 いまプレイしている風来日記で、これまでにいちば 

ん堯へ進んだ 階眉を 表示しているんだ。 

♦剣の強さ いま偏している武器の強さを表示している。 

の*値が尖きいほど、堯い换基ってことなんだ。同じ名请の武器で 
も、勇 S さが望うことがあるからしっかりとチェックしておこう。 
♦盾の強さ し、ま装端している倉の讀さを表去している。鲜と同 
じく、聲幸の値が大きいほど堯い S となる。 

♦巧腹度 キミのおなかのへり具合のことだ。腹が;戌っては鮮 
もできんって言まどおり、冒険もお腹が'ぶってはできないんだ。 
これが 0 %になってしまうと H P がどんどんミまってしまうぞ。を 
策面面の轰杀が丢色くなってきたら本格的にヤバイ。しっかりし食 
がを長べて齒棲しておくんだな。 

•ちから キミのちからの大値と現をの値だ。 モンスターの 
M 鬟でおってしまうことがあるから、そのときは「毒消し寞」な 
どを使って固括しておこう。 

けいけんち げんざい けいけんち けいけんち ばうけと t 

参 経 お値 キミの現をの経験値がこれだ。経験値は、冒険の途 
幸 3でモン スター を倒すとたまっていく。ある程度経験値がたまる 
と、レベルアップできるんだ。レベルアップすると、 HP の最大 
盾やキミの鼓尝ろがアップするから、強いモン スター とも戦える 
ようになる。关援の大 i るを目指すんなら、よっぽどレベルアップ 
しないといけないゼ！ te 巧。 
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■アイテムウインドウ 


オイラたちが現を持 P ているア 
イテムを、すべて表表するウイ 
ンドウだ。アイテムは全部で2 
0個まで持つことができ、10 
個づつ2つのウインドウに分け 
て表示される。11個に(上アイ 
テムを接っているときは、午字 
ボタンの左右でウインドウ表示 
ををり替えて見るんだ。ちなみにアイテムウインドウ轰某中に Y 
ボタンを押せば、所接アイテムをが器•倉•腕輪•矢.餐料，. 

くすり をの つを つば じ < じ♦ん だいりせいとん 

菜•巻物 • •壶-肉の扇に整理整接してくれるぞ。せっかく持 
ってるアイテムも、キレイにならべて見逃さないってワケだ。 

■コマンドウインドウ 

アイテムをホ定すると、アイテ 
ムウインドウのと夕りにコマン 
ドウインドウが表示される。こ 
のウインドウで、選んだアイテ 
ムをどう使うか決定するってワ 
ケだ。ちなみに、アイテムは種 
類によって使い方が変わるか 
ら、コマンドの内含もアイテム 
によ3て变化するぞ。 

►装備 武器•盾•腕 お •矢を選おしたときに、それらを身に 
つけるコマンドだ。一度細備したアイテムは、アイテムウインド 
ウの表3で書前の前に 「 E 」 が表示される。また、装備韦のアイテ 
ムを選がしたときは、ここのコマンドが「はずす」じをわるんだ。 
►食べる おじぎりなどパ会料を選んだときに使えるコマン 
ド。ぉ腹が減ったら長べるんだ。 

►巧む 草などの薬を選んだときに使えるコマンド。单には食 

ベなくていい i もあるんだゼ。 












’ ►議む 餐絲を謹/^だときに替えるコマンド。説明コマンドで、 
効果を確かめてから使おう。 

►ふる 技を減んだときに巧えるコマンド。冒険の最おは、正 

， 体不明の巧ばかりだろう。 

►見る •入れる•押す 壶を選んだときに使えるコマンド。 
(壶システムー30ぺージ） 

►巧げる 選んだアイテムを、オイラたちがをいている方向へ 
もげる コマン ドだ。もちろん モン スターにあてるとダメージを与 
えることだってできるぞ。 

►うつ fc 備を忘れていた時にでも矢が射てるコマンド。 

► S く 謹んだア<テムを爱完に置く。アイテムがいっぱいで、 

いらないアイテムを捨てるときなんかに 
装ぅんだ。 

►名前 正が不明のアイテムに名前を 
つけることができるんだ。（若前をつけ 
る一^アぺ ージ） 

►説明 isl 別されているアイテムの$寺 

if や、劲5果などがわかるぞ。 

■モンスターウインドウ _ 

モンスターの肉を： fe ベてを聋した 
ときは、このウインドウしか使えな 
くなる。もしアイテムが使いたくな 
‘ ったら、自分旨し達に良らないとダメ 

なんだ。（変身一31ページ） 

►特接 いま爹莫しているモン 

• スターの挺省が使える。（特接の 

ないモンスターもいるデ） 

►マップマップの表示をするかしないか選おできる。 

►戻ろ を身をやめて、自分自身に鐘るときに使うコマンドだ。 
►中が 冒険を6車断するときはこれを選ぼう。再開のときも、 
を身^み態から提まるぞ。 
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冒おの途中で 5 をくもんのァイテ令が貪っ 
かるはずだ。武器や盾なんかは、見つけた 
らすぐ装おして次の钱いに備えよう。でも 
中にはあせって使わないほうがいいもの 
、も あるんだゼ。 


ぶ さ たて や はっけん 

■武器•盾-矢を発見！ 


つか かた ^ 

アイテムの使い方 


こんをやを 1などのが器を見つけ 
たら、すぐに fci 偏しよう。ただ 
し、すでに起端している武器と 
の弓！さも考えなきやダメだ。一 
農装備した武器や i は別され 
て、強凑が名，新のとなりに+ 
や一の数字で表示されるんだ。 
あとから見つけた武器の方が弱 
いってコトもあるからな。を意 
してくれ。あと、矢を装3偏して 
おくと、 L ボタンで寞つことが 
できるから巧利だゼ。 



し8べつ ものかつようじ♦ク 

■識別の巻物ミき用術 


腕輪や巧は、はじめ堂か不明の 
にあるハズだ。ここであせ 
って装備したり使ったりする 
と、ひどいめにあうこともある 
からを意してくれ。そんなとき 
は謀副の寡物をつかって 、し餓 
を話!旁りしてから fe ■"角しよう。 
















■名前をつけよう 


しょうたいふめい つを つば 

正が不明ながや壶をひろったと 
き、ためしに一回使ってみると 
効3栗のわかるものもある。そん 
なときはコマンドウインドウの 
「名I爺」を選んで、アイテムに 
義前をつければわかりやすい。 

でも、それぞれに使える回巧が 
藻まっているからちをつけな。 

がは回致が0でも接げてあたるとその勃まがある。 



アイテムル話し 


その一「メツキのをみ」 

こばみをのワナや、茜の 攻巧 でが器や盾が 
サビることがあるんだ。そうならないため 

*6 もの つサ パちの よ 

に、メツキのを紛を巧おう。このを紛を読 
むと、いま装巧しているが器や盾にメツキ 
がかかってサビなくなるんだ。 

その二「おはらいのま物」 

の達¥でひろったアイテムの中には、指い 
がかけられているものがある。こいつを知らず 
に fal 席してしまうと、明いをわはらいしない眼 
りはずせなくなってしまうんだ。こんなときは 
「おはらいの巻もりで、呪いをはらってしまお 
う。そういえば、ダンジョンの扣こおはらいの 
修行をしているじいさんがいたつけ？ 



その=「飛が」 

こばみをには、あちこちじ飛脚がいる。巧 
等にアイテムをわたすと、某に行く町やが 
の倉巧-預かり巧まで運んでくれるんだ。 
持てるァイテムが、いっぱいになりそうだ 
ったら送ってわこう。 















失敗は巧巧のちと 


冒険じをおはつきものだ。モンスターとのおいで、力尽きること 
もあるだろう。でも本当のぶ来人は、多少負けたってをを追うこ • 

とをあきらめたりしないものさ。追うことをあきらめたら、その 
ぎはもう絶対かなわないものな。 

% 

■ H P に気をつけろ 


モン スターとの 紙いで破れた 
り、腹ペコのが態でホき回って 
H P が0になってしまうと、冒 
険を続けることができなくな 
る。すると、なぜか键をの舊場 
まで送り返されてしまうんだ。 

このへんがこばみをの謎ってワ 
ケなんだが、そのときの戸み!•金 一 

と、鳥っているアイテムと進んだフロアのお各によって風卖人 
をががみまるから、番イ寸屋はチェックしていこう。もちろん前の 
冒険で持っていたアイテム If すべてなくなって、 レベル も1から 
だからな。ただし、かり場やを k にイ呆%してあるアイテムはそ 
のまま残っているはずだ。忘れないよう持っていこう。 



■冒巧を中がするとき 


こばみ^のどこにいる とさで 

も、妾本ウインドウじあるみ 
断」を選べば1険を半断するこ 
とができるゼ。冒険を再び裝め 

ザんかい ばうけん さろ< 

るときは、前回の冒険を記録し 
ている風!!^日記を選べば0 K 
だ。もちろん、巧^|アイテムや 
レベルはそのままだから安/レし 
てくれ。 
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M 案白 to をうまく獲おう 


オイラたちの冒ちの、貴重な記録といえる 
風来日記。うまく使うことで、冒険がより 
まんで楽しいものになるはずだ。ちなみに 
ぶ来日記はコピーしたり、回想することも 
できるんだゼ。 


12回目 W 巧の冒巧は 



風案曰請がすでにあって、2回 
目接の冒険を結めるときは、 
このウインドウが轰示される。 

ばうけん さいかい > ゴうけん 

冒険を再開するときは「冒険に 
出る」を選べば 0 K だ。 


つく •シうらいじつ f 

すると、作られている風来日記 
がすべて髮宗されるから、冒険 

さいかい につ§ 文ら 

を再開したい日言言を選んでく 
れ。また風日記には、オイラ 
たちがどこにいるのかも表宗さ 
れるから参考にしてくれ。 


_ ぃ^らいじ _ , f うク 

■風来日記を写す 



ふうらいじつ g さいだい つ< 

風来日記は、最大で3つまで作 
ることができる。もしをいてい 
る白記があるときは、日記を写 
すこともできるんだ。だから、 

よいみおで記！！しておいた日っ記 
を写しておいて、写したほうの 
日記をプレイしてお!导ができる 
までお b 戦できるというワケだ。 

冒険の達年までのデータがある場合、それは消えるのでを忘してくださし、。 
















•>、 うちいじ つ g け 

■風来日記を消す 


最'幸でからやりなおしたいけど、 
空いている日言&がない•••っ 
てときは、いらない日記をこの 
コマンドで消してしまおう。た 
だし、一を消してしまった日記 
は二度と復活できないから、消 
すときは日言&が間途っていない 
か m こ達装するょぅに。をり 
返しがつかなくなるぞ。 

■名前を襄える 



「名*ををえる」を選ぶと、旨 
分旨身の各前を変えることがで 
きるんだ。もちろん笔俞がをわ 
つても、それまでの記録はその 
まま受けおがれるから安ん、して 
くれ。でも最輛から名爺をマジ 
メに考えたほうがいいと,曾う 
ゼ、オイラは。 



かフい〜 u 八 *：? け 

■風来人番付 



「風来人番イもには、これまで 
の龍の騰な識が慧されて 
いるんだ。記！！は、^ちをイ^に 

臟と堯黯、端と椅箇昌の 
冒挺かが鬟宗される。さらに謹 
しい内をを知りたいときは、 ► 

を知りたい番科にあわせて A ボ 
タンを押す。当5時のステイタス 
や偏などの、1^1化な記おを見ることができるんだ。いつかはこ 
の番イ寸をオイラたちの名’前で埋め尽くそうゼ！ 接！ 
















かいそう み 

■回 S を見よラ _ 

1嗟を華常してし、るときに 
「回緩」を選ぶと、その冒険の 

ミ_い r かいそう こうどう さいけん 

最緩の階居での行動を、再現し 
て見ることができるんだ。つま 
り、 今回どんな。お話，まで冒険が 
進んでいたかを確認できるって 
ワケだ。再生みよ、どのボタン 
を押してもメニュー画面に戻る 
ことができるぞ。 

★お嚇コマンド主 ¥)1 

ち車 蘇ん コマンドを 接えば、 いっでもどこでも 冒陰を ち車常できるって 
コトはもう知ってるよな。でも6中断コマンドには、これに(かにも 
輪 U '?! し、這がぁるんだ。龍してし、る錦で織の關に貨り 
たくなったときに、年断コマンドでいったん1おを革裔する。そ 
して冒険を再開するときに「读苗の搶省に髮る」を望ぶんだ。す 
ると、冒険は浅谷の宿場から、レベルは1、堯っていたアイテム 
は全部なしってコトになる。え？ナニナニ？それじゃリセットと 
かわらないって？フフン。甘いな fe 巧！違うんだよコレが。つま 

を#うだみ じ/うさぶろ いっかいさろく * ち 

り丰断コマンドでお況は一回記録されているから、町でのイベン 
卜や舍庫、苗かり場にあるアイテムは全て前回からの引き継ぎと 
なるのだ。このメリット、理解できたら冒衫がグッとスムースに 
なるゼ 


ぼうけん とち♦う でんげん お うしな 

冒険の途中で、リセットボタンをおしたり、電源を落とすと、データが失われ 

ち♦うい ぽうけん ち♦うだん ばあい かなら 

てしまうおそれがありますのでごま意ください。冒険を中断する場合は、必 

ち♦うだん しよう 

ず中断コマンドを使用にくピさし、。 










i 



冒段のヒント 


冒険はつらくキビシイこともある。でもみ 

ゴホい じぶんじしん ♦だん けんいん 

くの巧合は自分自身の油巧が原因となって 
いるはずだ。そんなことじならないよう、次 
の基本を守ってくれ。オイラのサクセスも、 

♦いばうしぐい たの 

相棒次第だからな!しっかり頼むゼ。 


りさ かいふ< 


IHP は自力で回復できる 



HP は、いわばをのバロメ ータ 
—だ。できるだけいいが態にし 

ぱうけんせいこう ちかみち 

ておくことが、冒険成巧の近道 
だろう。 

♦歩いて置名 HP はオイラ 
たち が'行ど载するた びに少しづつ 
回復するんだ。っまり 111 を振っ 
たり、歩いたりすればいいんだ。 
もちろん B ボタンでマツハ移動 
したら、グングン回^するんだ 
ゼ。 

参その巧で回を A ボタンと 
B ボタンを一緒に押せば、その 
場ですばやく夕ーンを進めるこ 
とができる。夕ーンが進むって 
ことは H P も固複するってワケ 
だ。卖窒なんかはイザってとき 
に、できるだけとっておこうゼ 
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■持動の望を拳を、それが"ターン，’だ 

冒険において、オイラたちの行 
ii はすべて夕ーンが襄本となっ 
ている。つまり、オイラたちが 
向か一つ行 ii するごとにモンス 
夕一たちも柄か一つ行 ri を起こ 
すというワケだ。これを考える 
ことで、戦閱を有利にしたり満 
腹度の節約ができるんだ。 

♦夕ーンま钱囲巧奥巧 たとえばモンスターとの距離が1ブロ 
ックしかない富*各、こちらから心っ#签づくとモンスターに業細 
遠萎のチャンスを尊えてしまう。こんなときはあわてずに、一回 
が桌を空振るなどしてモンスターの务から近づいて〈るようにし 
てしまおう 0 

せつみくわうざ ♦しもと かいだん U A I ' いちぶ_ 

•夕ーン巧約奥巧 1 足元に階段やアイテムがある場合、一度 
その場を動いてもう一度乗っていたのでは夕ーンを2つも使って 
しまう。こんなときは爱完コマンドを使って、1夕ーンですませ 
てしまおう。 

♦夕ーン節約奥巧 2 ダンジョンを移動するとき、マップを併 
角していればその部屋のどこにいくべきかがすぐわかるはずだ。 
そんなときはできるだけななめ移動を利用して、無なのないよう 
んがけよう。 

♦夕ーン節約奥巧 3 HP が板くて回復アイテムがないとき 
は、逃げるが一番。でもうまく逃げないとちンスターに追いつか 
れてしまうゼ。ななめ移動など無なのない動きで逃け'切ろう。 
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■ ii が為ったら冒おできめ 

望絵は、燕島に義き圖ってしま 

いをばん けんいん な、じ おな 

うのが一番の原因だ。尙度も同 
じ部屋にいくことのないよう A 
をつけよう。 

• H P 回巧に気をつけろ 
HP を回餐する H じ、さっき敍 
えたその場固おをひんぱんに使 
っていると、満腹雇はどんどん減っていくぞ。 HP だけじやなく、 
こっちの芳も中分に気をつけて S 棲してくれ。 

•おにぎりが回巧のポイント 諸艇庭の圖雀にはおにぎりを長 
べるのが一番だ。ただ、あまりおなかがすいていないのに、大き 
なおにぎりを長ベてももったいない。そのときのお腹の減り貪*合 
と fe 談して長べるおにぎりの大きさをみめよう。 


■町の人の話しをしっかり®こラ _ 

謎だらけのこばみ舊だけど、篡くこの地に住んでいる街の人たち 
は少しづつだけど棲巧を堯っている。 i らとの会話の单から、 
冒のヒントを見つけだすんだ。 


■イイコトしたらイイコトあるかも口 ___ 

出会う人々の中には、なんらかの事憎で困っている A もいるだろ 
う0旅は道連れ、世は稽け。困ってる人を見搶てちまうようじや、 
風案人とは呼べないゼ。なぁ销 i 。 



















■ピーンチ！でも镜てないコト _ 

モンスターが 追ってくる！逃げ道もない！でも、 オイ ラたちの 
冒険は 夕ーン 制だから輪てない、饒てない。もう一度使える アイ 
テムが ないか、よく考えてみるんだな。 アイテムには、 U 通の使 
い 若!^ ソかにも使い道があるんだゼ。たとえば 話いモンスターの 肉 
を、強い モンスターに ぶつけると、そいつは肉の モンスターにな 
っちまうんだ。どうだい？けっこうイケそうだろ。 

■诗杨を错けて讀の■陵に辕えよラ 

たとえ1陵の蓬¥で券 S きたとしても、福かかり義ゃ若達にストッ 
クしておいた武器やアイテムはそのまま残されているってことは 
覚えてるよな。だから旨おの達華で、今は化姜ないけどこれが 
冒険の最柄の頃にあったら便利だなってアイテムは、どんどんス 
トックしていったほうがいいんだ。表の冒険がグッと楽になるゼ。 

■とっておきの卷物って？ _ 

こばみ舊には、義爹くの慧鞍が卷爸する。けっこう棲利なものが 
そろっちゃいるが、ここ一番でなしい慧お)がないのがをの常 A の 
巧。そんなときじ這利な碧觀がコレ「白おの暮紛」だ。この 
をお!は支幸どおり白紙だから、こいつに*き込んだままに効果を 
発揮するって寺シロモノなんだ。说われたときは「おはらい」、 
モン スターに 囲まれたときは「しんくうぎり」など、使い道はい 
ろいろだ。早いトコ見つけたいモンだな。 

■おは德ってこそお 

がや壶は、見つけたとき効5栗のわからないモノがほとんどだ。だ 
けど、被はモンスターに向けて振ってみるとけっこうを)果がわか 
ったりするんだ。だから id 别の装も5を待ってないで、おはまず襄 
ってみよう。それだけで冒おが楽になることだってあるんだゼ。 












， 4^夕_| 


口とお店でパワーアップ 


こばみ谷には、オイラたちのようなぶ来人が集まってできた " ffljj " 
がいくつかある。こばみみについての情報なんかは、ここのま中 . 
に巧くのが一をってワケだ。もちろん街にはいろんな店もあるか 
ら、こっちも利用していこうゼ！ 


■情報を制するものは、こばみ谷を制す 


♦謎と不思畜の调をくこばみをだけど、橘から?巧ま 
でワカラン！ってワケじゃない。ベテランの風来人 
なんかはけっこうみ巧を持っていたりするから、街 
にいるま6中には しっかり と話しかけるんだ。 

参あと、酒巧は風来人のたまり場だからかならずよ 


っていこう。きっと、い 
し、"^ iV 巧が手にはいるゼ。 

サどや げうけん つか 

参宿屋では、冒険の巧れ 
をいやすことができる。 
与•日のところはゆっくり 
休んで、明日からまたが 
んばろう。 




■話すことからドラマが生まれる口 

街の華には 、 NPC (ノン •プ レー ヤー • 
キャラクター：プレーヤーは宣接操作しな 
ぃけど、物語に大きく te 餐するキャラクタ 
-) もたくさんいるらしい。 fsf 送も話しか 
けて、しっかり^#報をいただこう！ 

■こばみ谷でガッチリ買いましよう 

こばみ舊では、街やダンジョンの中にも店 
を開いているヤツがいるんだ。アイテムの 
店ではアイテムを嘉ったり買ったりできる 
から、うまく使って冒険を少しでも楽じし 
ておこう。 




















■アイテムの貪い芳 __ 

送のもこ倉いてあるアイテムを捲って、 A り □ 
にいる店全におをを払うだけで0 K だ。お金が 
足りないときは、アイテムウインドウを表示し 
て、買おうとしたアイテムをもう一]|置けばい 
いんだ。もちろんお金を M う前に使ってしまっ 
たアイテムの分はも^わなくちやいけないゼ。 

■アイテムの売り方 

アイテムウインドウの串から、妻りたいアイテ 
ムを選んで店の中に置くだけで 0K。 入り口に 
いる搶蓮に話しかけると、おをを仏ってくれる 
ぞ。アイテムを買っていれば、置いたものを買 
い取ってから、拾った分の勘"ををしてくれる。 

■ダンジョンの不思議なお店 _ 

不点豪のダンジョンの中には普通の店のほか 
にも、いくつか店があるらしいぞ。ただ 
不思豪のダンジョンの中にあるもんだから、 
いったいどこにあるのか皆目見^がつかない。 
まあ、 ite の間にでも見つかるだろう。 

★こばみ谷、ココだけの話 

どうしても欲しいアイテムが i っている。で 
も金がない。こんなときどうすりやイイかっ 
て？ふふン。あんまり大きな声じやいえない 
が、あるアイテムをうまく使ってトンズラし 
ちまうって手はあるよな。ただし、ここいら 
の店の圭は異舊に结いってウワサだから、腕 
に自"^言のないヤツはやめときな。おっと、才 
イラから聞いたって事はナイシヨだぜ。 
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mmi 


冒巧に役立つアイテム巧巧 


こばみ谷は何かとあやしいトコロだが、たいしたアイテムがゴロ 
ゴロしてるって話だ。ここでオイラが巧いたアイテムの話をする 
から、よく巧いてくれ。もちろん、これらな外にもたくさんある 
ってことだから、楽しみだな！相巧。 



何はなくともコレは巧しいってのが武おだろう。できるだけ早く見 
つけて、しっかり装巧しておきたいな。 



つるはし 

カタナ 窝盖としても S えるけど、 

兰^をに一をじあ こいつはダンジョンの壁 
う武器はコレだろ を读せるんだ。巧いは 
うな。 M 盤のモンス 色々だろ？ 


ターなんかは 一 


木•お-おの矢 

つうじ'うぶ 0 とわ 

通治武器よりも遠くの 
おを攻 i できる。ただ 

てつ f ん や みせ 

しおやおの矢は店では 
嘉ってないんだ。 


るゼ 


妖刀かまいたち 

ようとう ぜんげう はう 

巧力によって、前方3方 

こうどうじ こうけ f きょうりょく 

向同時に攻《できる強 : fj 
な武器。コイツはつかえ 
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モンスターやトラップからのダメージを巧ら してくれるのが m だ。 

夕けん げろけん ♦んザん すす サクら はし 

を険な冒おを安全に進むため、必、ずなしいアイテムだ。 


甲の盾 

^^的な盾。；?^ででき 
ているから、^がサビ 
ない。これはけっこう 

じ4うよう 

なポイントだ。 


地雷ナバリの盾 

爆発によるダメージをなくし 
てくれる、6超強力なアイテム 

ザったいは 

だ。ががなしい！ 


バトルカウンター 

相样の受けたダメージを、 
いくらかモンスターじ返し 
てくれる盾。 


、 9り 、づ にい 

薬（草や種） 


ダン結ンのが傷ついたが J いゃふ J がるのが薬だ。これらなか 
I にもさちにあるから、うまく巧って冒おををめよう。 ' 


弟切草 

HP をグンと巨 K 复してく 

じようたいせいじょろかいん< 

んなががも正常に回復 



難 


如、ろ 


胃あ張の種 

S んぷ< さいだいろ 心 

巧腹の最ガ直を10 %増やしてく 
れる種だ。ドンドン：!ベて大食い 

せかいいを めざ 

世界一を目 A せ。 


食料 


はが滅っては冒おできめ。巧が減ってリタイアなんて 

心うらいにん tt じ t んぶ < ど 夕 

風来人の恥だから、满な巧には巧をつけていこうゼ。 

おにぎり ふつうのおにぎり。半分くらいわながふくれるぞ。 

大きいおにぎり ボリュームある大きなわにぎり。 两 巧してなければお 

なになる。 

くさったおにぎり その:1のとおり巧ったおにぎり。 

， 巧ったもの:&べるとどうなるか、わかってるだろ？ 

巨大なおにぎり こばみをる物の巧でかいわに 

かなら J んぷ< さいぞし《んぷ< だ 、一.. 

と < ぎり。化ず满«1になり+ 5 け满巧^がアップする。' 

特製 おにぎり ：!ベるとイイコトがあるわにぎ 

り。なにせ 特製 だから、ネ。 
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つぼ つぼ つぼ 

_里！巧！巧！_ 

i は童でも、こばみさの i はふつうの i とちょっと S う。¥に入れた 
ものをま化させたり、合巧したり、とにかくただモノじゃないんだ。 
オイラの巧っている壶なかにも、種巧はあるそうだからを々ためし 
てみるんだな。ちなみに一巧中に入れたアイテムは、きを巧げて割 
るか、巧出しの巻巧を巧わないと取り出せないからまおしてくれ。 



結若の壶 

その蓋のとおり、アイテムを保 

でん つば しん<りよう < さ 

存してわける壶。を料も巧らな 
いぞ。この重だけアイテムの出 
し入れが自由なんだ。 

そうこ つば 

倉庫の壶 

いっし♦んけいこく し 

入れたアイテムが_巧で淫をの宿 
場の倉巧内に運ばれる。 

トドの壶 

めすっトドが入っている室。押 
すとめすっトドが出てきて、目 
の前にあるアイテムを壶の^に 
取り入れてしまう。店で使う 

と...？ 


識別の壶 ^ 

争に入れたアイテムを別して 
くれる。ただし化の壶は入らな 
いゼ。 

爹化の i 

アイテムをを化させてしまう 

つげ さいりよう 

董。いらないアイテムも再利用 
できる。 

ごうせい つば 

合成の壶 ~ 

武襄ならが器どうし、盾なら盾 
どうしを合成してより強いアイ 
テムを作り出す最高のま。 _ オマ 
ケに斐のアイテムの特巧効果は 
引き継ぐことができるんだ。 
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肉システム 


Ut < かみ でんせつ さ 

读の巧、ブフーのお説を巧いた再- 
とはある だろ う？ここ、こばみを 
には、そのプフーが使っていたと 
いうアイテムがあるってウワサな 
んだ。そのアイタムのひとつって 
のが、ブフーの杖なんだ。 


おっと、このモンスターはちょっと強 
てぎるぞ！こんなときこそ、プフーの 
杖を巧うんだ。 


プフーの I !は恐ろしいモンスターを、 
なんと肉に変えてしまう魔力があるん 
だ。コイツは巧上の肉だゼ！ 

おまけに、その肉ををべるとモンス 
を 一 に大を会^できもんだ 3* もちろん 
元のモンスターのお接も使えるよう 
じな " P ているから 、。パ コレプキンの 
肉ををべたら壁の中だってスイスイ 
移おできるぞ。 

モンスタ-疑 Mr ' ひなテムを覆ぶた 
U できないので注意が必、まだ。元のをじ 
ぉりた<なったら、いつでもウインドウ 
から「ぉる j を選べず 0 K 。 うまく使 っ< 
て、, こ•みをを柔リ切ろう！ちなみに肉 
は食べも5だから、お腹も少しふ<らむぞ。 
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NPC 名鑑 


オイミ，ちちの冒険には、療りになってく 
れる仲間 （ NPC ) もいるんだ。ここで 
ちょっとだけ巧介するゼ。もっとも一を 
巧れるのはオイラ、コッパなだけどな。 



座ヶチ 

し自しお^ヶチな指圧師。なんだか 
ウサンくさいトコロもあるん 
だけど、冒険に連れ出すこと 
ができれば、オイラたちの巧 
のおれをいやしてくれるって 
はなしだ。 


Mi のお差 i ガイバラ氏 
こばみるに^するほとんどの 

つば そうさくしゃ ひるい とう 

まの乍者にして、比類なき陶 
芸象。壶を創ったそばからロロき 
割ってしまうので、桑子たちは 
いつも頭を抱えているらしし、。 
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モンスター図鑑 

こばみもこ m く 〇ているモンスターどもは、そこいらのモンスタ 
-とはちょっと違うんだ。冒険をしていると、オイラたちがレべ 
ルアップするように、ここではモンスターもレベルアップするん 
だゼ！油巧ならねえなぁ。 



, だに いちなんよわ 

こばみをで一番弱っち 
いモンスター。しっぽ 
を焼いたらウマイらし 
いセ.。 


サーベル ゲー タ 

いを•ど 今-くずうかいこうけそ 

、 一度に複数回攻巧し 

V すゴゃ 

てくる、素早いモン 
、 スター。腕にくっつ 
いている、するどし、 
サーベルが武器だ。 














> マスターチ キン 
&チキン 

み g ようりX < 

見幸からに強方な 
詰肉を持ったマス 
夕ーチキンだが、 
ダメージが蓄^^す 
るとチキンに化け 
てさっさと退散し 
てしまラんだ。チ 


鬼面武者 

恐ろしい鬼のお面をかぶつ 
た3ロイ武'善だ。だけどホ 
ントに恐ろしいのは、倒れ 
てぼうれいが k 喜に変身した 


ぼうれい武者 

l ^^^ ife ^丢のオバケお&。コイツ自—身 
は攻巧してこないけど、くにいる 
t 也のモンスターに柔り^って勝もこ 
レベルアップしちまうんだ。 


キンハート- 
ツ だな。 


てヤ 


カラク□イ K 

を敬のある T # をして 
いるけど、けっこう 

ィャラシィ攻鬟を I 导 

惠とするぜんまい仕- 
掛けのカラク リ ロボ 
ット。こいつの肉っ 
てホントに食べれん 
のかな？ 








たし、 よう 


だいち 


太陽の大地にた 


»1: 田も打シレン 20回目 

m m 读みの宿巧 
2: 诏 よのチュン 2目目 

1略 读なのち鸟 

3: 坦よのペケ ブ 5回目 

に^お山まの 洞居 


す 


えっ？もうテーブルマウンテン 
を制覇したって？へぇ、アンタ 
見かけによらずなかなかヤルね 
ぇ。 風案日記にきざまれたコン 
ドルの赛 J 印がアンタの努力の註 
っ てわけだな。このマークを写 

しん と わく たいよう 

真に撮って送ってくれ。太庭の 
大 i 甚にたどりついた若だけが手 

さんいろ かゲや 

にすることのできる、金色に輝 
く風来人手形が手に入るらしいんだ。アンタがと華に撮ってくれ 
るっていうんなら、写真の摄り:^を説明するぜ。 

1. 部屋を暗くして... 

2. カメラのフラッシユはたかずにシャッターを押せ 

巧単だろ？現緩したら、デキ具合を確認しよう。風来日記の蓋 
回な、マークは読み取れるか？見えないのはいただけないぜ。 
いいのがおれたら爱だ。 

し，しん 7 ら ♦う びんんごう じ♦うし J し»い 

1. 写真のまに郵便番号、イ圭巧、氏名(フ 

でんわげんごう か ぜんこうも < わす 

リガナ)、電話番每を書く。（全項目を 
れずに！） 

わうぶけん さ と しゃしん うら 

2. 応募券を切り取り、写真のまじのり 
やセロハンテープなどでしっかりと貼 

(りつける。 

あとは写真ごと筒に入れて下のを巧 
氣こ送ってくれ。 

おっと、切李を忘れるなよ！ 



チュンソフト KPS ダイヤルのおがらせ 


ゲームに関するヒントをお答えしています。 K 含によっては 
お受け致しかわる場合もございます。電話が混み喜っている 
場合は5分を目をにおミ I させていただくことがあります。ご 
• fSC ください。 
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どり着いた人へ 


于160東京都新宿区新宿 
6-24-20 丸増新宿ビル10 F 
株ま会なチュンソフト 
「シレンプレゼント」係 

※ぇ打ておら L ; む雀おの□-マ宇 

表記ををれずに！ 

※よ<わからないときはおうちの人に 
巧かめてもらおう 



参がじ自信があるなら早巧きにチャレンジ！ 

矣 113,000名キミのを前と、先着番号が1リまれた世巧で1かしかな 

ふうらいにんてダた 

あ来人手形がもらえる 

♦さらに早解きは苦手なキミにも抽選でチャンスが 

だい タレめさり めいとうたつご ダつ》つじつけしいん お.ク tf ぶん 

第 1 期 fe 切 3,000 名到達巧〜 ’96.2 月末日消印までの応募分より 

-•抽进で 500 名（名前とを真よ入りません） 

業2細拭196.3肖〜4宵案肖網んまでの織苗ょり 

ち♦うせん めい な*文 けんごう はい 

-•抽进で 500 名（を前とを号は入りません） 

★ liTF の場合はご応募を無とさせていただきます 
• fc 募券、写真のないもの 

しゃしん うつ .i、 うらいに J さ を！； よ 

. 写真に写った風来日記の受章が読めないもの 
- H - の写真を■"用したと認められる巧巧の応募 

•嵩ごを蘇からの巍の織 

なお はっぴょう はっそう サ 

尚、発案は発送をもって代えさせていただきます。 . 

巧話でのお問合せは受けがけておりませんのでご了まくだい。 

※算扛 t のプレゼント企画はプレゼント南品がなくなり々ま痛め切らせていた 
だいております 



03 - 5272-5155 

うけつけじかん がつようび 6んようび，し •< さいじつ のぞ 、 

受イ寸時間月曜日〜を喔日（祝日は除く）13:00〜17:00 












これさえあれば、 


プレイヤーのレベルカ化力みことが 
「風来のシレン」をマスターする秘誤。 
そこでチュンソフトから 
冒険の強い味方をお< ろ5。 

この3冊はコッノ \願負けの 
巧橋になること間違いなしだ。 




風巧のシレン 
キャラクター 
デビューブック 

ゲームじ餐接するキャ 

ラクタ—.モンスターが 

关集答。ィラスト譜滅 
で、ゲームとは一接達っ 
たみんなに会えるぞ。 
1挺を始めるなら、まず 

いっさつ たの 

この一冊から楽しもう。 


こ‘ょつ U ついち4う 

好評発売中!！ 

A 5 割/700円端訟 















ぼうけん あんしん 

冒除も安ぶ^! 


, i ' う ら•い 

風来，のシ L 

公式ガイ 


のシレン 

ドブック 


「黄金のコンドルに早く 
会いたい"•」と願うな 
ら必携の*。ビギナーに 
も分かるゲームシステ 
ムの解説から、錶を不若 
テーブルマウンテンの 

こうり， •< a •う かいせつ 

政略法までを解説！ 


公式ガイドブック 


NOW PRINTING 


ヴレよつレ ♦ 托 ii—JU、 ， 

’9512月上旬発売 

A 5 お/ 1,200 円漏送） 


風来のシレン 
公式ガイド 

プ□フェツシヨナ J レ 

太庭の大茲に辿り着い 

てからも楽しんでこそ 
真の風お人。そこで、も 

くゎ こうり* く 

っと詳しいを略データ 
を鼓えてしまうのが本 
書。さあ、養>強のシレン 
が待っているぞ。 


公式ガイド 

プロフェッショナル 


NOW PRINTING 




サ つじ J うじ A/tU つ U いぶてい 

'96 1 月上旬発売予を 

A 5 お/価>を未定 
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レイしたか 



不思議のダンジョン 



げんてん 

の原点。 

1,000回遊べる R . P . G . 

だいだん 

しようじん ♦め 

治 A であるトルネコの夢 

せかし、 ぷ きし2うにん 

は、世界一の武器治人にな 
ること。もちろん人の 
世巧でも一番になる^と 
は、なみたいていの妻じ 
ゃなし、。時には慧庭と思 
えるような i 陵をするこ 
とだって必要なんだ。そ 
んなこんなで、每日も卜 
ルネコは不思 li のダンジ 
ヨンへとをかうのだ。 




















なザ* m わだし、 

m ® これが話題の 



サウンドノベル第1魏 

ま切草 

をりしきる雨の中、 ま 故に A う 

ツ。義のも: X を勤て II がる 

ように入った古い锋お。だが、 
そこで待ちうけていたものは ••• 
サウンドノベルの記念すべき姐女 

徊隱」 。 

8 M + B . B . 

mmm 4 8,800肖（詔送） 



公がフアンブック， & 

かまいたちの巧 

じけんかいけつ 夕たい 

事件解決のヒントからゲームの会台 
となった封蕉相のガイド、 CM 制作の 
裏話まで、益りだくさんのメモリアル 

ブック。ゲームで業裴裝の堯揉孚裴葬 

し し2うせつ けいさい 

氏によるん説も提載。 

B 6判/1,000円（税込） 
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サウンドノベル 


サウンドノベル第2弾 

かまい たちの巧 

に閉じ込められたペンションで 

わ れん f くさつじん！；巧^はんにん いったいだれ 

起こる連人妻紅。犯人は一^な 
のか…？ 

お巧お^ま、^^巧子が丸氏のオリジナ 
ルシナリオによる、サウンドノベル 

の誦とぃぇる攤。 

24 M + B . B . 

10,800円（税別） 




ぶる 


かまいたちの巧 



サクンドノべレ•アンソロ、>-4 & 

あなただけのかまいたちの巧 

ファンの手じよって書き下ろされた 
短編ふ k 集。オリジナルシナリオコン 
テストスがの10作品の1^知奋抜なスト 
-リーは、きっとあなたに論たな「かま 
いたちの巧」を教えてくれるはず。 

B 6判/700円（税込） 











缓雜難 


諭 


A i M 


かさいかんでんばうし つぎ かならまも 

义災ゃ感電をが止するために次のことを必ずずっ 
てくださし、。 

参使用後は AC アダプタをコンセントから"^若ず抜いて 
おいてください。 



しようじょう なが 

使用上のお願い 


参精密機器ですので、極端な温妻^ Stf での使用や 
イ呆管及び強いショックを避けてください。 

また、絶巧に分接しないでくださし、。 

参端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さな 
いようにしてくださし、。故障の原因となります。 
•シンナ ー 、ベンジン、アルコール!！の揮発油でふ 
かないでください。 

参カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本 
が;の電源スイッチをお切りください。 





31- JC -33» S 3 ZJ は任天堂の登な巧おです。 


0 

CHUN SOFT 


巧式をなチュンソフト 

〒160ま京都巧宿区巧宿 6-24-20 丸増巧宿ビル10お 
♦STAFF 参 

音楽/すぎやまこういち企画•制作/(な）チュンソフト 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は、日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 





